ﬂ Cikkszam: DJ08490

DJECO Djeco fejlesztd tarsasjaték: Bizaroid

Marslakd a szomszédom!
Kommunikacios jaték sok-sok nevetéssel.
Figyelem, memdria, gondolkodas, beszéd...

Ajanlott életkor: 6 éves kortdl
Jatékosok szama: 2-4 {6

A doboz tartalma:
- 4 marslako kartya (vastag),
- 24 db tépdzarral elldtott szem, orr,
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és ful, amely ratapaszthatd a 4 db 5 \./

allithatd fejpantra,

- 18 db szemet, orrot, vagy fllet dbrazold négyzet alakud kartya

A jaték célja: legyél te a legligyesebb és fejezd be a legkevesebb testrésszel

a jatékkort!
A jaték el6készitése: Huzzatok a vastag, Marslakdkat abrazold kartydk kozil egyet!
A huzott kartyan lathatd Marslakdcskat fogod a jaték soran megszemélyesiteni
(Ugyhogy jol szémold meg, hdny szemed, orrod, filed van!). Tegyétek a
szereplGiteket a jatékostarsaitok altal is j6 1athatd mddon magatok elé! Minden
jatékos vegyen magara egy fejpantot!

Tegyétek az asztal kozepére a 24 db tépdzarral elldtott testrészt, és egy pakliban
lefelé forditva a testrészeket dbrazold kartyalapokat! (Persze a jaték el6tt alaposan
keverjétek meg azokat!) Kezd6dhet a jaték!

Jatékszabdly: A jatékosoknak egymast kovetve Marslakoként kell bemutatkozniuk,
aztan pedig kijeldInitk egy masik jatékostarsukat, aki a bemutatkozast folytassa.
Sajnos, a marsi bemutatkozasnak igen kotott szabalyai vannak, melyet minden
jatékosnak szigoruan kovetnie kell! Ha valaki eltér a megadott szbvegtdl, vagy a
felsorolandé dolgok sorrendjében vét, annak (a hibatél figgden) egy extra fllet,
szemet vagy orrot kell a fejpantjara aggatnia.

Most tanuljuk meg a marsi kdszontét! En vagyok a (x)—es szamu, (x) szemd, vagy
(x) orru, vagy (x) fult Marslakdcska a Mars bolygordl és atadom a szét a (x)—es
szamu (x) orru, vagy (x) fuld, vagy (x) szemd Marslako-tarsamnak.

Figyelem! A sorrend mindenképpen a kévetkezd:

1. A szolasra emelked6 Marslakd szama (ruhdjan olvashatd) aztan a kartya altal
mutatott tulajdonsag pontos felsoroldsa.

2. Utdna annak a Marslakénak a szdma, akinek atadjuk a szot, és a kartya altal
mutatott tulajdonsaga.

Javasoljuk, hogy mindezt egy levegGvétel alatt mondjatok végig!

A jaték menete: Kezdjen a legfiatalabb jatékos! Huzzon a paklibdél egy lapot (amely
a testrészeket tartalmazza), tegye maga elé és kezdje a marsi kdszont6t arra a
testrészre kitérve, melyet a huzott kartya mutat!

Pl: En vagyok a kettes szamdu, egy fild
Marslakécska a Mars bolygérdl és
atadom a szot a négyes szamu harom
fuld Marslakd-tarsamnak (ebben az
esetben a huzott testrész a ful volt).

A sorrendnek és a bemutatkozdsnak a

szabdly szerint, pontosan kell elhangoznia!l Ha a jatékos a sorrendben vagy a
szamokban hibat vét, Ugy blntetésil az éppen adott testrésznek megfelelen egy
tépdzdras szemet (fllet, orrot) kell a homlokara helyeznie. A homlokpantra t(izott
testrészeket a bemutatkozasnadl szintén figyelembe kell vennil Vagyis akinek 1 ful
van a kartydjan és 1 ful mar van a fejpantjan, az 2 fuld marslaké lett.

Példaul: Ha a 2-es szamu Marslakd egy ,szem” kartydt hiz, és a 4-es szamu
Marslakét szeretné koszonteni, akkor a kovetkezdképp kell megszdlaljon:

En vagyok a 2-es szamu, 5 szem( Marslakdcska (a 2-es szamu marslaké 4 szemi +
egy szem taldlhatd a fejpantjan) a Mars nev( bolygérdl, és dtadom a szét 4-es
szamu, 5 szemd{ tarsamnak a szot. (A 4-es szamu marslakd 3 szem( + 2 szem
talalhato a fejpantjan).

Ha sikerilt mekegés-makogas és hiba nélkil a bemutatkozast elmondani, akkor az
a jatékos folytatja a kort, akit az el6z6 Marslakd megnevezett. A kihdzott testrész —
kartyakat tegyétek a pakli aljara és hasznaljatok ujra!

A jaték vége: Amikor egy jatékosnak a fejpantjan 5 extra testrész 6sszegydilik, vége
a jatéknak. Ennek a Marslakdnak még fejlédnie kell, inditsunk 0j jatékot!
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