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DJECO tarsasjaték:

A dllatok gyerekei eltévedtek.
Segitsetek nekik gyorsan megtaldlni a hazafelé vezet6 utat!

Ajanlott életkor: 2,5-5 éves korig
A jaték tartalma: 30 allatot formazé lap
A jaték célja: Segits az allatoknak hazatalalni ugy viselkedve, mint az anyukajuk.

El6késziiletek: Tegyen 4 ,allat” lapot az
asztal kozepére, képpel felfelé forditva.
Magyarazza el a gyerekeknek, hogy ezek az
allatok eltévedtek, és nekik kell segitenilik
az dallatkaknak abban, hogy hazataldljanak.
Ugy tudnak segiteni, ha utdnozzdk az Kot
allatok sziileinek a hangjat és/vagy a
mozgasat.

Jatékszabaly: A soron lévé jatékos, titokban (gondolatban) valaszt egy allatot az
asztalrél anélkil, hogy bdrkinek elmondand. Utdnozza az allat hangjat,
mozdulatait, vagy mindkettét.

A tobbi jatékos megprobalja felismerni, hogy milyen allatot hiv haza az utdnozo
jatékos. Amikor valamelyikiik Ugy gondolja, hogy felismerte az dllatot, hangosan
kimondja (a kisebb gyermekeknél a képre mutat):

o Ha ez a megfelel6 allat, akkor hazamehet a csalddjahoz. A kartyat félreteszik
az asztalrdl. Ezutdn a kovetkezd jatékoson a sor, aki uj allatot vdlaszt és
utanozza ...

e Ha a jatékosok koziil senki nem ismeri fel az utanozott allatot, az ott marad az
asztalon. Az utana koévetkezd jatékoson a sor. Donthet Ugy, hogy ugyanannak
vagy masik allatnak viselkedését utanozza.

Megjegyzés: Az els6 koérben a legjobb, ha felnétt kezdi az utdnzast.
A jaték vége: Amikor mind a 4 dllat hazatalalt, a jatékosok megnyerték a jatékot!

Valtozat id6sebb gyermekek szamadra: A jatékot mar nem csapatként, hanem
versenyjatékként jatszjak: az a jatékos nyeri a kdrtyat, aki a leggyorsabban
felismeri az allatot.

A jatékot tervezte: Babayaga
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